5. SINIF ORNEK SORULAR

1- . “GUnluk hayatta karsilastigimiz, ¢6zim aranmasi gereken ve ¢6zimu igin bilgi, mantik, deneyim ya
da dikkat isteyen durumlardir.”
Tanimi verilen kavram asagidakilerden hangisidir?

A) Algoritma B) Program C) Problem D) Bilgi
2-Asagidakilerden hangisi bir problem durumu olamaz?

A
B

C
D

Ali sunum hazirlarken klavyenin calismamasi

Melis’in arastirma yapacag sirada internet baglantisinin kopyasi
Enes video montajlarken elektrin girmesi

Orkun uyurken sularin kesilmesi
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3-Asagidakilerden hangisi problem ¢6zme adimlarindan biri degildir?

A) Problemi anlama B) Not tutmak C) Bir plan yapma D) Plani uygulama
4-Asagidakilerden hangisi problem ¢ézme stratejileri arasinda yer almaz?

A) Problem ifadesini ylzeysel oku

B) Onemli yerlerin altini giz

C) CozUm icin deneme yap

D) C6zUmU degerlendir

5-“Bir problemin ¢dziimiinde izlenecek yol anlamina gelir ve problemin ¢6ziimiiniin adimlar halinde
yazilmasiyla olusturulur. Her adimda yapilacak islemler agikca belirtilir.” Yanda tanimi verilmis olan
kavram asagidakilerden hangisidir?

A) Operator B) Veri C) Algoritma D) Yazilim

6-“Bilgisayarin sonucuna ulasabilmek icin algiladig, isledigi, sonug lrettigi veya daha sonra kullanmak

Uzere depoladigi her seye .........cccceveueeeen. denir.” ifadesindeki bosluga asagidaki kelimelerden hangisi
yazilmahdir.
A) Operator B) Veri C) Algoritma D) Blok

7-Asagidaki seceneklerde “Kalem agma” algoritmasi siralanmistir. Hangi segenek algoritma icerisinde yer
almaz?

A) Basla B) Kalemi Ag C) Silgiyle Sil D) Bitir
8-Algoritmalarin bazi geometrik sekillerle gosterilmesine ne denir?

A) Yazilim B) Veri C) Algoritma D) Akis Semasi
9-Asagidakilerden hangisi bir problem durumu olamaz?

A) Ahmet’in bilisim 6devini yaparken elektriklerin kesilmesi
B) Ayse uyuduktan 1 saat sonra elektriklerin kesilmesi



C) Fatma’nin babasi yemek yaparken gazin kesilmesi
D) Umut’un babasi Ut yaparken elektrigin kesilmesi

10-Asagida “Ayran Yapma” Algoritmasi icin hangi adimlar yer degistirmelidir?

ADIM 1: Basla

ADIM 2: Yogurdu kaba koy
ADIM 3: Cirp

ADIM 4: Tuz ekle

ADIM 5: Su ekle

ADIM 6: Bitir

A) 1-6 B) 2-4 C)3-5
I. Algoritma: Bilgisayarin problem ¢6zme becerisidir.
Il. Programlama Donanimlara denir.

[ll. Kod: Bilgisayarin anlayacagi dile denir.

11- Yukanda verilen bilgilerden hangileri dogrudur?

Ao LI B.L 1L I

D.L I

12- Asagida verilen sekillerin algoritmik anlamlari hangi segenekte sirasiyla dogru olarak verilmistir?

Disaridan Bilgi Girisi - Kontrol Etme - Bitir

Kontrol Etme - Bitir - Islem Yapma

Disaridan Bilgi Girisi - islem Yapma - Basla

o 0 w r

[. Problemi Anlama

II. C6zUmU Degerlendirme
[I. Plani Uygulama

IV. Plan Yapma

Kontrol Etme - islem Yapma - Disaridan Bilgi Girisi

13- Tiim derslerde ortak olan nesnelere sabit, dersten derse degisen nesnelere degisken denir. Buna

gore asagida verilenlerden hangisi sabittir?

A. Derste anlatilan konu B. Derse gelen 6gretmen

C. Derste alinan not D. Ders siresi



I. Basla Il. Makarnalari Koy IlIl. Su koy - Isit V. Tencereyi Al V. Stz VI. Bitir

14- ilk bigimiyle kalmayan, yeni degerler alabilen ifade ve nesneler asagidakilerden hangisi ile ifade
edilir?

A. Problem B. Degisken C. Algoritma D. Sabit

15- Asagidakilerden hangisi algoritma kullanmanin avantajlarindan biri degildir?

A. Higbir islem yapmadan sonuca ulasabilme
B. Farkliyol ve ydontemler deneyebilme
C. Problem ¢dzme siirecinde daha az zaman harcama

D. Hataliigslem yapma ihtimalini azaltma

Sivasspor : 49
Trabzonspor : 49
Galatasaray: 49

16- Yukarida 3 takimin bir hafta 6nceki puanlari verilmistir. "Son hafta Sivasspor ve Trabzonspor ve
Galatasaray yenilmedi" bilgisini aldigimizda yeni puan durumu asagidakilerden hangisi gibi olabilir?

A. Sivasspor 52 - Trabzonspor 49 - Galatasaray 52
B. Sivasspor 52 - Trabzonspor 50 - Galatasaray 50
C. Sivasspor 49 - Trabzonspor 50 - Galatasaray 50
D. Sivasspor 49 - Trabzonspor 50 - Galatasaray 52

17- Ozgiir 6gretmen karneleri dagrtirken "Bu siniftan sadece Sena veya Ecren veya Ziilal takdir belgesi
almistir" ifadesini kullanmistir. Bu ifadeye gore 6grencilerin aldiklari belgeler hangi segenekteki gibi
olamaz?

A. Sena= Tesekklr - Ecren=Tesekklr - Zilal=Takdir
B. Sena=Takdir - Ecren=Tesekklr - Zllal=Takdir

C. Sena= Takdir - Ecren=Tesekkdir - Zilal=Tesekklr
D. Sena=Tesekkur - Ecren=Takdir - Zilal=Tesekkur
A B

C ¥ b

18- Yukarida verilen resme goére robotumuzun hangi algoritmayi kullanarak A noktasina ulagamaz?

A. BASLA - ILERLE - SOLA DON - ILERLE - ILERLE - SAGA DON - ILERLE - BITIR
B. BASLA - SOLA DON - ILERLE - [LERLE - SOLA DON - ILERLE - BITIR



C. BASLA - SOLA DON - ILERLE - ILERLE - SAGA DON - ILERLE - ILERLE - BITIR
D. BASLA - ILERLE - ILERLE - SOLA DON - ILERLE - ILERLE - BITIR

19- Asagida verilenlerden hangisi problem ¢6zme adimlari arasinda yer almaz?

A) Bir Plan Yapma B) C6zUmi Degerlendirme

C) Problemi Anlama D) Problem Olusturma

20- "Gékge neredeyse her sabah okula ge¢ kalmaktadir.” Bu sorunun nedenleri arasinda asagidakilerden
hangisi sayllmaz?

A) Aksam cok geg yattigindan kalkamiyor olabilir.
B
C

)
) Arkadaslari cok erken geliyor olabilir.

) Sabah alarm kurmadigi i¢in uyanamiyor olabilir.
)

D) Okul eve ¢ok uzak olabilir.

21- Futbol maglarinda her takimda olmasi gereken oyuncu sayisi 11 olup degismezken, her magin sonucu
farkl olabilmektedir. Burada magin sonucu programlama siirecine gére hangisi olabilir?

A) Sabit B) Problem ¢6zme yontemi

C) Mantiksal operator D) Degisken

22- Selguk Ortaokulunda 5. Sinif 6grencilerinin dersleri saat 13:00 da baslarken 18:45 te bitmektedir.
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersinde en yliksek not 100 iken her 6grenci calismasina gore farkli
puanlar alabilmektedir. Yukarida verilen bilgilerden hangisi degisken olarak ifade edilebilir?

A) Ders bitis saati B) Ders baslama saati

C) En yUksek alinabilecek puan D) Ogrencilerin aldigi puan

23- "Satrang oyunu 2 kisi ile oynanir ve baslangicta taslar hep ayni sekilde dizilir. Oyun basladiktan sonra
her tasin kendine ait bir ilerleme yéntemi bulunur. Oyun bazen ¢ok kisa stirebilirken bazen ¢ok uzun
surebilmektedir. Hamle sayilari oyuncularin oyun stiline gére farklilagabilir.Oyun sonunda bir taraf
kazanabilecegi gibi bazen berabere de bitebilir." Bu bilgilere gére asagida verilenlerden hangisi sabittir?

A) Oyunun Sonucu B) Oyundaki hamle sayisi
C) Baslangictaki tas dizilimleri D) Oyunun siresi

24- Asagida Akis Semalari ile ilgili verilenlerden hangisi yanlistir?

A. Farkli hareketler icin farkli semboller kullanilir.

B. BirsUrecin adimlarini gérsel yada sembolik olarak gosterir.
C. Akis semalari cesitli sekillerden olusur.
D

Akis semalarinin glzel gériinmesi icin istedigimiz adima istedigimi sekli verebiliriz



25-"1- Otelden gIk. 2- ..ccoeeuvrveceecrreerene 3- Sag tarafinda Kestane Sokak’i gérene kadar dimdiiz ilerle.
4-Saga don ve Kestane Sokak’a gir. 5- Kestane Sokak boyunca diimdiiz ilerle. 6- Heykeli karsinda
goreceksin." Bu algoritmaya gére 2 numarali adim ne olabilir?

A) Saga Don B) Kuzeye yonel C) Sola Don D) Duz ilerle

DI§ DOKTORU
1 NERMET BEYIN
MUASENERANES |

26- Yukaridaki resime gore Doktorun muayenehanesinde bulunanlardan hangisi degisken olur?

A) Gelen Hastalar B) Doktor Mehmet Bey
C) Doktorun odasi D) Hastalarin oturdugu koltuk
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27- Yukarida verilen resme gore robotumuzun D noktasina gitmesi icin gerekli olan akis semasi adimlari
nasil olmaldir?

A. BASLA - SAGA DON - ILERLE - ILERLE - BITIR

B. BASLA - SAGA DON - SOLA DON - iLERLE - BITIR
C. BASLA-SOLA DON - ILERLE - ILERLE - BITIR

D. BASLA - ILERLE - ILERLE - BITIR

28- Karisik halde verilmis olan "yumurta kirma ve yeme" algoritmasini dogru sekilde diizenleyiniz.
Servise hazirla / Malzemeleri hazirla / Afiyetle ye / Yumurtayi kir / Basla / Tuz ilave et / Tavaya yag koy

AdIM Li o
AdIM 20 e
AdIM 3.
AdIM A e
AdIM 5
AdIM B i
AdIM 70 e
AdIM 8 oo,

29- Gokge neredeyse her sabah okula ge¢ kalmaktadir. Bu durum Goékge’yi iyice rahatsiz etmeye
baslamistir. Ciinki okulda onun kadar sik ge¢ kalan baska birisi yoktur ve bu durumu iyice dikkat
cekmeye, égretmenleri ve arkadaslari tarafindan dile getirilmeye baslanmistir.



Gokge’nin okula ge¢ kalma probleminin nedenlerini balik kilgig1 yontemi ile belirleyiniz.
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